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 טיל מהיר

 

 
 לעוררות הגרייה:המשחק האידיאלי 

 גיהאסטרט -

 וריקה עדינהויות מוט מיומנ -

 תכולת המארז: 

 טילים עשויים מעץ  4 -

 כוכבי לכת 6 -

 חור שחור  1 -

 י אוצר אסימונ 20 -

 משטח שיגור  1 -

 :הרכבת המשחק

 3מקמו את כוכבי הלכת בצד שתואם למספר השחקנים. למשל: אם יש 

שחקנים ובארבעה  3-4שחקנים במשחק, השתמשו בשני הצדדים של 

   שחקנים.  2-3צדדים של 

ס"מ האחד מהשני ובמרחק   15 -כוכבי הלכת ואת החור השחור במרחק של כ 6מקמו את 
 ס"מ ממשטח השיגור. מקמו את החור השחור באמצע, כך שיפריע כמה שפחות. 20 -של כ

האוצרות   5האוצר. לאחר מכן עליהם לערבב את אסימוני כל אחד מ כל שחקן לוקח טיל ו
 מה מלפניהם.שלהם ולמקם אותם בער

 ראה...מוכנים להמ 

 

 

תהיו הראשונים להעביר את כל האוצרות שלכם 
 לכוכבי הלכת השונים בתנועת אצבע אחת!



 חוקי המשחק:

מצאים על כוכב הלכת שלנו לתושבים היכנסו לטיל שלכם, העבירו את האוצרות שלכם שנ

 המתגוררים בעולמות מרוחקים. 

אבל היזהרו, לכל כוכב לכת יש את הצרכים המסוימים שלו לכן וודאו שאתם שולחים להם  

 את המצרכים הנכונים!

 השחקן האחרון שנאמר לו להוציא את הראש מהעננים, מתחיל את המשחק.

 בקדמת משטח השיגור.כל שחקן משחק בתורו כשהוא מניח את הטיל 

 

 תנועה פשוטה וקלה: 1דרגה 

 מה של השחקן הוא האוצר שיש להעביר לטיל שלו. האסימון הראשון בער

את האוצר הזה ניתן להעביר רק לכוכב הלכת הנזקק: כלומר: האוצר טרם הועבר על ידי  

 שחקן אחר.

ת ולבחור את כוכב , במידה והאוצר שצריך להעביר הוא חתול, הכי טוב זה לנסולדוגמא

הלכת הקרוב ביותר למשטח השיגור שמחפש אוצר. בדרך זו, יהיה פשוט וקל יותר להגיע...  

לשגר את הטיל שלו ממשטח השיגור. במידה  בלבד 1לכל שחקן יש ניסיון בתור שלהם, 

אותו: השחקן לוקח   ושחקן מצליח לגעת בכוכב לכת המציג את האוצר שלו, הוא יכול להעביר

את האסימון העליון מהערמה וממקם אותו על הציור המתאים בכוכב הלכת. לאחר מכן  

השחקן מחזיר את הטיל שלו למשטח השיגור ורשאי לנסות להעביר אוצר נוסף בתור הבא 

 שלו.

נמצא, והשחקן ימשיך   במידה והטיל אינו מגיע לשם בניסיון הראשון, הוא יישאר היכן שהוא

משטח ניסיון ההעברה שלו בתור הבא. במידה והטיל נופל מהשולחן, יהיה עליו לחזור ל עם

 השיגור.

במידה וטיל בא במגע עם החור השחור, עליו לחזור   .החור השחור: אבדון לכל אלה שנכנסים

 למשטח השיגור לתיקון הנזק שנגרם כתוצאה מהפגיעה.

בשלב זה התור עובר לשחקן שמשמאל, שגם לו יש ניסיון אחד בלבד לשיגור הטיל שלו 

 ממשטח השיגור לכוכב הלכת שזקוק לאוצר שלו.



 ת מאתגר תנועה: 2דרגה 

ימון הראשון מהערמה בתור שלו, ומניח אותו על הטיל שלו במטרה כל שחקן לוקח את האס

למצוא   על השחקן במידה ואסימון האוצר נאבד בחלל )נופל(, יהיה. לנסות ולבצע העברה

היה זה כוכב הלכת במטרה לאסוף ו, באמצעות הגעה לאוצר כאילו שאותו בסבב הבא של

על כוכב לכת זה. במהלך אותו. על מנת להצליח לפרוק את האוצר, על הטיל להישאר מוצב 

של הזזת האצבע   1נוספת, בעזרת ניסיון פעם  –הסבב הבא, השחקן יחזור למשטח השיגור 

 וצים להעביר.מנת לאסוף את האוצר הבא שרעל  –לכל סבב 

 מומחה לתנועה: 3דרגה 

)מומחה לתנועה(, על האוצר להחליק מהטיל על  Flick Challengeנוסף לחוקים של משחק 

ך להמתין עד לתור שלו על מנת לפרוק צטר פני כוכב הלכת הייעודי בעצמו: אחרת, השחקן י

 . אותו בצורה ידנית

 סוף המשחק:

 האוצרות.  5המנצח הוא האדם הראשון שהצליח להעביר את כל 

משחק זה מכיל חלקים קטנים. סכנה לחנק. אינו מיועד  אזהרה!

 . 3לשימוש על ידי ילדים מתחת לגיל 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 מיוצר על ידי

 Clementine Deroditאיורים על ידי: 



 

 

 

 
 משחקים נוספים 



 

 שאלות והערות 
אתכם כלקוחות ושביעות הרצון שלכם מהמוצר הזה חשובה   מעריכיםאנו 

לנו. במקרה ויש לכם הערות או שאלות, או במידה ואתם מוצאים חלקים  
 .קשראיתנו בתוך ערכה זו שחסרים או פגומים, אל תהססו ליצור  

, הרצליה פיתוח  WeWork, 1כתובת: חברת ליה טויס בע"מ, אריה שנקר 
4672501 

 09-9502552, טלפון: 09-3720171, פקס: info@lia.co.ilבאימייל: 

 www.lia.co.ilאתר האינטרנט: 

 www.facebook.com/liakidפייסבוק: 

 lia_toys_ilאינסטגרם: 

 ליה צעצועים יוטיוב: 

אתר:  4M Industrial Development Limited   © כל הזכויות שמורות לחברת 
www.4m-ind.com 

 



   

 

 

 

 


